Tohle je dobra krabic...
Kkytara
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Krok 1

Nastroje a materialy

Sezente si dobrou krabici — placaté krabice jsou prakticté|si,
dlouhou kartonovou rulicku od kuchynskych uterek, par
dlouhych gumicek, nékolik Spendliku s plochou hlavickou,
rezaCcku na karton, tavnou pistoli nebo proste jen izolepu. Maly
kousek pevného kartonu, spachtle nebo obycCejna tuzka se
budou hodit na kobylku.
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Krok 3

Vyriznéte otvor na krk

Obkreslete prumeér rulicky na bocéni strané krabice a vyfiznéte
otvor. Krk v tomto designu slouzi pouze jako ozdoba, struny
Nna Nnej nebudou pripevneny. Nejlepsi je umistit je] doprostred
bocni strany.
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Krok 5

Vyrobte kobylku

Struny budou znit lépe, pokud budou mirné nad povrchem
Krabice, proto je potreba kobylka. V duchu kartonového tématu
doporucujeme kousek pevného kartonu, ale poslouzi

| Spachtle, nanukové drivko nebo kratka drevena tuzka.
Umistéte ji mezi zvukovy otvor a protejsi hranu krabice.
Pripevnéete ji Spendliky nebo tavnym lepidlem.

Krok 7

Dozdobte

Funkéné je vase kytara hotova, nyni ji muzete ozdobit
dle vlastniho vkusu!

Kytara z krabice je absolutni klasika domaciho nastrojarstvi.
Snadna vyroba, spousta zabavy — dost hlasita, aby potésila
malého rockera, ale dost tich3, aby to rodina prezila bez uymy.
Tradicne se vyrabi z krabice od cerealii, ale uprimne — jakakoli
dobra krabice poslouzi. A Cim vetsi krabice, tim hlasitéjsi zvuk!

-
C_O >

@i@ J

Krok 2

Vyriznéte zvukovy otvor

Krabici poradnée zalepte nebo slepte, aby drzela pohromadé.
Najdéete si stred predni strany a vyriznéte tam zvukovy otvor.
Pouzijte hrnek nebo maly talirek jako sablonu a vyriznéte ho
rezackou.

Krok 4

Pripevneéte krk

Vsunte rulicku do otvoru a upevnete ji lepidlem nebo

Izolepou.
I;%%\\\/
Krok 6

Natahneéte struny

Prestfinnéte gumicky a uvazte je kolem Spendlikd
rozmistenych rovhomerne po obou stranach krabice. Pro lepsi
upevnenije muzete na koncich prilepit horkym lepidlem.
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